VIVER 0O0S JARDINS
GULBENKIAN

No seguimento da renovagado dos Jardins Gulbenkian,
levada a cabo pelo Arquitecto Gongalo Ribeiro Telles,
decidimos lancar o programa VIVER OS JARDINS
GULBENKIAN, com o objectivo de melhor compreender a
existéncia deste espago Unico e da referéncia do desenho e
da paisagem do movimento moderno, tanto a nivel nacional
como internacional.

Para além desta dimensdo, no panorama da arte da
paisagem, os Jardins da Fundacao Calouste Gulbenkian sdo
um espago fundamental na vivéncia didria da cidade de
Lisboa, oferecendo-se como uma pausa apaziguadora que se
contrapde ao bulicio urbano.

Este programa, promovido pelos Servigos Centrais da
Fundacdo Calouste Gulbenkian, com a colaboracao
cientifica da Arquitecta Aurora Carapinha, surge enquadrado
num conjunto de iniciativas que se tém vindo a desenvolver
com o intuito de dar a conhecer os jardins, oferecendo uma
diversidade de actividades, que vao desde as visitas guiadas,
aos breves cursos e as oficinas e jogos para familias, sempre
numa perspectiva de cruzamento e intercambio de publicos
de diferentes esferas culturais e faixas etarias. Este programa
terd duas fases: uma, que decorre de Setembro a Novembro
de 2007 e, outra, em Marco e Abril de 2008.

VISITAS GUIADAS - 6 OLHARES

As visitas sao acompanhadas por especialistas de diferentes
areas do conhecimento, que nos propéem uma visita, um
olhar, uma reflexao sobre os jardins procurando desta forma
construir, a partir do jardim real, o jardim de cada um de
noés enquanto lugar de experiéncia vital.

8 SET 16h00

O JARDIM NA PAISAGEM DO SEC. XXI

O Jardim como laboratério da paisagem; desafios das
paisagens no séc. XXI

Gongalo Ribeiro Telles e Anténio Viana Barreto

15 SET 16h00

UM PIQUENIQUE A SOMBRA DE UM CARVALHO
Aspectos da Natureza no (e do) Jardim;

a boténica na construgdo do lugar.

Fernando Catarino

22 SET 16h00

A FOTOGRAFIA NOS JARDINS

Uma leitura do Jardim através do olhar
de um fotégrafo

José Manuel Rodrigues

13 OUT 16h00

UMA VIAGEM A ILHA DOS AMORES

O lugar do Jardim que um poeta escolheu para nos contar
Nuno Judice

20 OUT 16h00

O CORPO E O ESPACO

A visdo da matéria e forma do jardim em didlogo com o
corpo.

Rui Horta

27 OUT 16h00

ARTIFICIOS INVISIVEIS

Descobrir e revelar um lugar pode ser um fendmeno de
grande artificialidade; a mestria do projecto.

Aurora Carapinha

Preco por visita: 5,00 €
Numero de participantes por visita: 30

CURSO

28,29 e 30 SET — 16h00 as 18h00 Sala 1

A PAISAGEM E O JARDIM NO MOVIMENTO MODERNO
Curso sobre o desenho do Jardim e a sua contextualizagdo
histérica no movimento moderno.

28 SET - Os Jardins modernistas em Franca
Dorothée imbert

29 SET - Os Jardins de Burl Marx

Marta Montero

30 SET - Os Jardins modernistas em Espanha
Ana Luengo

Preco: 40,00€
Ndmero maximo de
participantes: 100




OS JARDINS QUE O JARDIM CONTEM
Explorar a organica do jardim. Criar outros micro jardins
como jardins imagindrios

8 SET 14h00 as 16h00

HABITATS — TEIA

Construir uma teia. As teias tm um processo
de construgdo determinado, quase matematico.
Primeiro, constréi-se um quadrado. Dos lados
deste quadrado sao langados fios que se
cruzam no mesmo ponto central, a partir do
qual a aranha constr6i uma espiral com fio
seco e outra com fio viscoso. Aprendendo esta
técnica vamos criar a nossa propria teia num
local especial. Ela pode ligar uma arvore a uma
pedra, a um banco ou a uma mochila. Ela pode
ser parede, chdo, tecto ou cobertor.

22 SET 14h00 as 16h00

HABITATS — NENUFAR

Construir um nendfar. Os nentfares sdo
plantas, casas, jangadas e pontes para outros
nenufares ou outras margens. As folhas de
nenufar sdo circulares e resistentes. Um
nendfar gigante construido em grupo (cada
familia, uma fatia do circulo) para colocar
no lago. Para habitantes imagindrios ou para
verdadeiros habitantes do jardim.

6 OUT 14h00 as 16h00

HABITATS - NINHO

Construir um ninho. Os ninhos sao feitos

por passaros e, por isso, sdo naturalmente
pequenos. Utilizam folhas, ramos, terra, penas,
que sdo entrangados como num processo de
cestaria. Mas podemos imagina-los a nossa
escala. Vamos construi-los em equipa, em
tamanho grande, e integra-los no jardim.

20 OUT 14h00 as 16h00

HABITATS — TOCA/CARAPACA

Construir uma toca/carapaga. As conchas, as
carapagas, os casulos sdo casas construidas,
a medida dos seus habitantes, como tocas
escavadas para se esconderem. Facilmente
podemos construir casas parecidas. A nossa
medida. Leves e transportaveis. Ou pesadas,
estaveis e acolhedoras.

Participantes: um adulto com uma crianga (dos 4 aos 10 anos)
max. de 20 participantes

Preco:7,50€

Monitor: Vanda Vilela

Ponto de encontro: hall da Sede da Fundacao Calouste Gulbenkian

LUPAS SENSORIAIS

Apurar os cinco sentidos a descoberta de novas vidas do
jardim. Conceber objectos e outros dispositivos auxiliares da
percepgao.

15 SET 14h00 as 16h00

GUARDADORES DE SONS

Criar dispositivos amplificadores de sons,
inspirando-nos na morfologia de certas
corolas de flores campanuladas ou afuniladas.
No jardim existem flores assim, mas, no
nosso imagindrio, existem outras nao

menos extraordindrias. Alguns dos nossos
amplificadores sdo pequenos, transportaveis e
adaptam-se ao ouvido. Outros sdo grandes e
colocam-se em pontos estratégicos do jardim.

29 SET 14h00 as 16h00
NARIZES NO AR

Construir animais fantasticos e mal cheirosos, pww=
mas imprescindiveis em qualquer jardim.
S3o seres estranhos, com enormes focinhos e
trombas, capazes de decifrar os varios cheiros que
nos rodeiam. Tém a particularidade de alimentar e
cuidar das plantas, devido as suas patas e caudas
cheias de folhas, de paus e de estrume.

13 OUT 14h00 as 16h00
COZINHA DO BOSQUE

Conseguir diferenciar cheiros e sabores. :
Salgado, doce, acido, amargo, picante.
Jogo de adivinhas através do sabor e do olfacto.
Vamos preparar areias de verdura (tilia) para
levar para casa. E vamos experimentar umas,
ja cozinhadas, acompanhadas com diferentes
tipos de cha.

27 OUT 14h00 as 16h00

RELEVOS DO JARDIM

Construir um caminho suspenso, de folhas de
papel branco, que atravessa o jardim, mostrando
em ‘selos brancos’ as suas formas e texturas.
No jardim ha muitas formas e texturas
diferentes: nas folhas, nos troncos, nas cascas,
nas sementes, no chao, nos muros. Vamos
recolhé-las calcando, com um utensilio nao
riscador, sobre o papel justaposto as formas, a
semelhanca de um selo branco.

Recolha e catalogacao.

3 NOV 14h00 as 16h00

PARA TE VER MELHOR!

Construir novos olhos para observar o jardim. |
Imaginemos um olho a distancia de um metro
acima da nossa cabeca. Ou na parte de tras da
cabeca. Imaginemos que, em vez de um, sao
muitos. Construgdo de periscopios e outros
artificios. Perspectivas de visao: Aérea, como os
passaros e rastejante, como as formigas.

Participantes: um adulto com uma crianga (dos 4 aos 10 anos)
max. de 20 participantes

Preco:7,50€

Monitor: Vanda Vilela

Ponto de encontro: hall da Sede da Fundacao Calouste Gulbenkian



EXPERIENCIAS NO PARAISO

Malas de actividades, com jogos, histérias e materiais para
experimentar o jardim, seguindo diferentes mapas/percursos.
(sem orientador)

As malas sdo utilizadas pelas familias e sao requisitadas na
livraria da Sede da Fundacao.
Preco: 10,00€/mala (max. de 3 horas)

O MAPA E O FIO CONDUTOR. Ele é visualmente apelativo,
indica o percurso e as paragens. F interactivo funcionando
como tabuleiro de jogo, com casas. As casas dao ordens
(realizar um jogo, uma actividade de desenho, fotografar)

e dao informacdes (nomes de arvores, flores ou frutos;
histérias do jardim, curiosidades cientificas).

O jogo permite avangar sempre no percurso, embora cada
jogador va acumulando pontos, conforme o niimero de
tarefas cumpridas.
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MALA 1 — ACCOES E CONTEUDOS:
Mapa impresso em tela, para desenrolar e estender no
chado, com 2 dados e 4 pedes;
Um poliorama com partes do jardim para recombinar a
escolha de cada um;
Um jogo de pecas (jogo da memodria);
Um jogo de desenho (cadavre-exquis, a dois, inspirado
nos trés locais de paragem);
Desenho do reflexo das arvores a lapis de cera sobre
cartolina preta com recorte circular;
Uma maquina fotogréfica descartavel para registar os
momentos desta viagem pelo jardim;
Materiais para realizagdo de actividade manual proposta
no jogo.

MALA 2 — ACCOES E CONTEUDOS:
Mapa impresso em tela, para desenrolar e estender no
chdo, com 2 dados e 4 pedes;
Um poliorama com partes do jardim para recombinar a
escolha de cada um;
Um jogo de pecas (quebra-cabecas);
Um jogo de desenho (recortes de silhuetas para sombras
chinesas);
Construgcao de uma moldura de visionamento, em forma
de binéculo, para desenhar o sitio apontado;
Uma maquina fotografica descartavel para registar os
momentos desta viagem pelo jardim;
Materiais para realizagdo de actividade manual proposta
no jogo.

MALA 3 — ACCOES E CONTEUDOS:
Mapa impresso em tela, para desenrolar e estender no
chdo, com 2 dados e 4 pedes;
Um poliorama com partes do jardim para recombinar a
escolha de cada um;
Um jogo de pecas (ovo magico);
Um jogo de desenho (alfabeto do jardim para escrever em
c6digo);
Desenhar animais, tais como ras, insectos ou pdssaros,
sobre toalha de papel circular verde;
Uma maquina fotografica descartavel para registar os
momentos desta viagem pelo jardim;
Materiais para realizagdo de actividade manual proposta
no jogo.




